Personaje

Alineamiento Raza Clase Nivel
ugador amilia/clan
gad Familia/cl
Tierra natal Dios protector
Sefior/patron Clase social
Apariencia Fecha de nacimiento Orden de nacimiento N° de hermanos
Sexo, Edad Altura Peso Ojos Pelo Mano habil
Historia familiar Apariencia
Rasgos y defectos
BASE % TIRADAS DE
FUErza CARACTERISTICAS MOVIMIENTO SALVACION
Ajuste Ajuste Peso Peso Abrir Doblar barras/ Tasa Base paralizacion,
adar al dafio trasp. maxim. Puertas levantar verjas muerte mégica,
DEStreza Sin estorbo veneno
Ajuste Ajuste Ajuste -
. .. |Defensivo a la reaccion para ataques a distancia Ligero ( ) bastén, cetro
CON:istitucion - — - vara o varita
Ajuste Shock de Supervivencia Salvar vs. Inmunidad a Regener: Moder. ( )
. . alos PG sistema ala resurrec. venenos enfer/alcoh. curacién hackansia,
INTeligencia Pesado ( ) hackfrenesi
N° méx. Nivel max. Capacidad N° méx. de Inmunidad Probabilidad AN
de idiomas de conjuros rendizaje conjuros/nivel alasilusiones  de fallo conj Severo ( ) paralizacién o
SABiduria ! ! I ! i E— polimorfizacién
Ajustealal ' CorTjums Probabllldad‘ Inmur)ldad Probal?mdad Trote ( x2 ) arma de aliento
. Defensa magica Bonificados de fallo conj. a conjuros de mejora
CARisma Correr( x3 ) — disculpas
N° méx. de Base de Ajuste a la
ASPecto allegados lealtad reaccion Correr( x4 ) conjuro
Correr( x5 ) Modificador Para salvar
HONor Dado de Honor: Fama:
Melé adar/ a dafio
BASE TEMP
ARMADURA Puntos de golpe de | d i
i : ; golpe de laarmadura | pyNTOS DE GOLPE |Ajuste por CON:
CA ajustada Tipo de armadura (piezas) 0000 oooo
Sorprendido O0ooOo ggooo DG:
Sin escudo poooo oooo Heridas

Por la espalda

Nea/

Defensas

Puntos de golpe del escudo

gooo oooo

gooo oooo

COMBATE
Dafio por tamafio Ajuste a dar por armadura
Arma Ajuste mag.  Alcances Velocidad Tipo Peso del blanco D/P/M/G/E del enemigo
Ataques especiales Municion: ooooo
oooono ooodad oooono
oooono ooodgd oooono
Talentos Habilidades y competencias

( I ) ( I )

( I ) ( I )

( I ) ( I )

( I ( I

( I ( I)

( r) ( r)

( I ) ( I )

( I ) ( I )

U Certifico que este personaje es apto para torneos segln las normas de la HMA

N° de filiacion de la HMGMA

Master:

N° de revision:




Equipo Suministros
Objeto Local. Peso | Objeto Local.  Peso | Objeto Local.  Peso [ Agua/vino
ooooo Oooooo
ooooo Oooooo
ooooo Oooooo
Raciones
ooooo Oooooo
ooooo Oooooo
ooooo Oooooo
Pienso
ooooo Oooooo
ooooo Oooooo
Experiencia Tesoro
Monedas Otros objetos de valor
Gemas
Siguiente nivel

Informacién miscelanea (anotaciones personales, objetos magicos, palabras de mando, conjuros, etcétera)

Allegados, compadres, compinches, compaiieros animales

Enemistades hereditarias

Nombre CA Raza/clase DG/Nivel N° atagq. Daro/efectos PG Habilidades/aptitudes
Historia | | | | | | |

Nombre CA Raza/clase DG/Nivel N° atagq. Dafio/efectos PG Habilidades/aptitudes
Historia | | | | | | |

Ultima voluntad y testamento: Yo, por la presente
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